Мастер-класс на тему 
«Использование  цифровых ресурсов на уроках английского языка на основе онлайн платформы nearpod.com» 

 1 слайд 
Здравствуйте, уважаемые участники конкурса. 
2 слайд
Перед любым специалистом всегда встает проблема, как вовлечь в процесс обучения «рожденного в цифре ребенка»?
Я как педагог понимаю, что самое эффективное обучение - это обучение, связанное с жизнью. 
Пришло время цифровых технологий в школе. Мы должны давать знания не только по своему предмету, но и учить детей жить в меняющемся мире, думать о технических и социальных новациях. Одной из таких новаций считаю использование цифровых ресурсов (образовательных платформ, сервисов и приложений) в образовательном процессе.
Порой учитель — нужный сервис,
Который ищет Вам ответ.
Он властен буквам, цифре верен,
Но в промежутках — человек.
Который рьяно хочет воли,
А получает рамок свод…
И наступает роль сознания,
А что сегодня Я привнес?
Так пусть в процессе обучения
Найдут свой путь и ум, душа.
Не поглотят нас век безвластия
Цифровизация для Нас!

И каждый раз в пути исканий
Мы ищем часто суть сполна,
Чтобы заполнить пустошь
Собрав сосуд идей и да
Стремимся завладеть игрой
И мотивацией порой

3 слайд
На своём мастер-классе я хотела бы представить Вашему вниманию полюбившаяся моим ученикам игры на онлайн- платформа nearpod.com, которая я  составляю сама.
 -Помашите мне те, кто уверен, что по окончании мастер– класса вы что-нибудь возьмёте для своей педагогической копилки. Я тоже в это верю, итак, начнём!
4 слайд
Nearpod – это инновационная интерактивная онлайн платформа, которая позволяет создавать обучающие материалы, демонстрировать их ученикам и отслеживать результат их деятельности в режиме реального времени. При этом обучающимся не обязательно присутствовать в классе, они могут находиться в любой точке мира. Для работы необходимо иметь доступ в интернет и какой-либо гаджет (планшет, персональный компьютер, ноутбук или смартфон).
Каждый ученик, имеющий гаджет с выходов в интернет может присоединиться к сессии, и стать активным участником образовательного процесса, результат которого можно отследить мгновенно. Режим обучающегося подразумевает просмотр контента учебной презентации и отправку ответов на задания. Регистрация для обучающихся не требуется, необходим только пин-код для присоединения к сессии, который предоставляется учителем. Сессия может проходить в режиме онлайн, тогда ходом урока будет полностью управлять учитель или в режиме домашнего задания, где ученик сам сможет переключать слайды, включать видео и аудио материалы и переходить от задания к заданию в удобном для него темпе.
В обоих случаях учитель в своем личном кабинете сможет увидеть полный отчет о работе сессии: количество участников, в какое время они присоединились, сколько заданий выполнили, правильность выполнения заданий, детальный анализ всех заданий по каждому ученику.
У данной онлайн платформы есть бесплатная версия с минимальным набором необходимых инструментов и платная, в которой функционал значительно расширен. Но и бесплатной версии вполне достаточно для создания качественного и эффективного обучающего материала. В ней вы сможете загружать изображения, графики, диаграммы, аудио и видео файлы, создавать опросы, викторины, тесты и голосования.
Также учитель может воспользоваться библиотекой готовых презентаций по различным предметам. Можно скачать материалы, которые находятся в общем доступе или купить в режиме онлайн магазина. 
5 слайд
Можно выделить следующие преимущества в работе с Nearpod:
1. Легко создавать и хранить обучающие презентации.
2. Есть возможность скачать готовые материалы.
3. Разнообразие инструментов для создания качественного обучающего продукта.
4. Повышение мотивации и вовлеченности учеников.
5. Удобство отслеживания хода работы и обработки результатов в режиме реального времени.
6. Возможность использования для дистанционного обучения.
Вышеизложенное позволяет сделать выводы о том, что применение онлайн платформы Nearpod в образовательном процессе крайне продуктивно и эффективно.
Итак, давайте с вами поиграем в игру, которую я сама составила на этой платформе и  отработала с учениками на уроках.
Давайте начнем.
У вас на обратной стороне буклета есть QR-код, над которым написано Nearpod, пройдя по которому вы попадёте в игру. (проходим)!!!! ( объясняю сама, как выполнять игру)
 А как же каждому из вас, научиться создавать подобные игры для своих учеников?
[bookmark: more]Итак, с чего же начать.
6слайд
Для начала работы необходимо зайти на сайт nearpod.com 
7 слайд
На этом сайте нужно зарегистрироваться или зайти под аккаунтом google. И далее создаем презентацию.  8- 17 слайд

[image: ]

Презентации в NearPod удобнее создавать на стационарном компьютере, а вот дальнейшая работа возможна и на планшетных устройствах.

После создания такой презентации, её можно транслировать как со стационарного компьютера, так и с планшета.
Для этого преподаватель заходит в программу NearPod в роли Teacher и запускает презентацию, после чего появляется PIN, который необходимо предоставить ученикам.
Ученики в свою очередь заходят в роли Student, где вводят полученный от учителя код.
И далее, что демонстрирует учитель на своем экране - то же видят ученики. Все ответы на вопросы и тесты поступают учителю. Он их может показать ученикам для разбора ошибок.
Все это позволяет сделать процесс обучения интересным, насыщенным, наглядным, познавательным, интерактивным и личностно-ориентированным. Nearpod незаменим для дистанционного образования.
Если ребята выполняют задание дома, то я им прикрепляю в ЭЖ код и ссылку. А если мы выполняем игру на уроке, то  я включаю сама игру на компьютере или  использую QR-код.
[image: ]
18 слайд
А как же создать QR-код? 
19 слайд
Выйти в браузер (яндекс, гугл и т.д)  
20 слайд
Выбрать игру с сайта согласно теме урока,  например тема «Моя семья»: https://wordwall.net/ru/community/family-members 
21 слайд
В поисковике вписать «сделать Qr-код 
22 слайд
Открываем первую ссылку  
23 слайд
В пустое поле внести ссылку игры 
24 слайд
Создать код. Можно выбрать размер Qr-код (от 1 до 6 вылет красной линии) 


25 слайд
Скопировать картинку и скинуть в ворд для печати 
26 слайд
И заключительное творческое задание Вам необходимо написать текст на тему 
«Конкурс «Учитель года», выбрав фразеологизмы, подходящий по смыслу.  Пройдите по QR-коду (текст). Приступаем к выполнению.
Давайте посмотрим, что у нас получилось.
[image: ]
Ни пуха, ни пера!!!!
Помашите мне те, кто,  что-нибудь возьмёт для своей педагогической копилки.
27 слайд
[bookmark: _GoBack]Благодарю за работу.
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3anonHuTe nponycku

'BRMLIMTE TEKCT, KOTOPI IOMTKEH GbiTb BCTABNEH. VICTONb3yiTe CUMBOME -1-, -2- W T.1. f1A 0G03HA4EHNA MECTa BCTaBKM TeKCTa. Bbl MOXeTe
CTIONb308aT OHW 1 Te e HOMEpa AN NoNelt BCTaBKH OIMHAKOBBIX CTIOB B AGHHOM TEKCTe.

BCE -1~ Mol CyMeni-2- C KOHKYPCAHTaMM. BO BPEMS KOHKYDCOB Ml -3- NIOTOMY 4TO HaJo BCEM NOKA3ATS -4- A HaLLE KIOpH -5+ YHaCTHHKN HOYsI0
CeGe -6- 1 YT, KOTAA BCE 3aKOHIHTCA, YTODk! OKa3aTECA -7~

BCTaBNSEMbIt BMECTO MPOMYCKOB TekCT

'B 32BYICHMOCT OT TNa 3a7aHHA (86IGOP CNOB MNK BCTABKa) 3aNOMHHTe Kaxabit AponyCk. BLIEOP CTIOB M3 CTIVICKA® BNULIMTE BepHii 8apHaHT
N CTUCOK CTIOB 1A BLIGOPA YEPe3 ; /ANA KaXAOTO IPONYCKa. ePBbIM CTIOBOM B CHCKE AOMKEH GbITb BEPHAIN BAPUAHT, OCTANBHEIE - HEBEPHSIE.
BCTABKA CIIOB: BNMWMTe ANA KaXA0T0 NPONYCKa BCE BOSMOXHBIE BAPHAHTLI BCTABKM YEPE3 3HaK | (TOUKA C 3aNATON).

Buecto nponyckos -1~ ((aeno s wnane
Buecto nponyckos -2~ ( HaiiTy oGLMA F3biK
Buecto nponyckos -3~ (aepxan pyky Ha nynsce
Buecto nponyckos -4-: (e paky aumyior

Buecto nponyckos -5~ ( aepKanu ywkin Ha wakylke
Buecto nponyckos -6- ( mecTa He HaxonAT

Buecto nponyckos -7~ ( Ha ceneMom HeGe oT cyacTbR

[ I IR S A I A S AR I R Y

+ [loGasHTb CrieayioLii anewenT

O6patHas cBssb

ECAM Ha BCe BONPOCE! GINM AaHs! NPABUNLHLIE OTBETE, TO HANHILITE 3AEC TEKCT, KOTOPAITt MOABUTCH MOTOM KaK BCTABKa.

OTnUsHO, BepHOe peleHiel

@ web-resume.comaa + 23w, v

Vitews wHOOpMALYHO A1 AMnToma?
Hayuwui caifT oT npenogagaTeneli crpakii

NyGnnaunst.pub ~

@ouoeofPuarrmEEnm ~me DO 000




