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Пояснительная записка

Одним из эффективных средств  пробуждения интереса к математике, наряду с другими методами и приемами, является интеллектуальная  игра. В игре удается приковать внимание детей к таким предметам, которые в обычных неигровых условиях не интересуют их, и на которых сосредоточить внимание не удастся. 

Интеллектуальная игра дает возможность решать различные педагогические задачи в игровой форме, наиболее доступной и привлекательной. В игре учащиеся незаметно для себя выполняют большое число математических действий, тренируются в счете, сравнивают множества и числа, решают задачи. А значит, развивается мышление и мыслительные операции. 

 Интеллектуальная игра является ценным средством воспитания умственной активности детей, она активизирует психические процессы, вызывает у учащихся живой интерес к процессу познания. В ней дети охотно преодолевают значительные трудности, тренируют свои силы, развивают способности и умения. Игра помогает сделать любой учебный материал увлекательным, вызывает у учеников глубокое удовлетворение, создаёт радостное рабочее настроение, облегчает процесс усвоения знаний.

 Систематическое использование различных игр на разных этапах изучения, различного по характеру математического материала, является эффективным средством активизации учебной деятельности школьников, положительно влияющим на повышение качества знаний, умений и навыков учащихся, развитие умственной деятельности.  
Математика как учебный предмет - это интеллектуальная игра, в которой математи​ческие знания являются ее правилами, и успех в этой игре определя​ется интеллектуальными способностями игроков (учеников), их стремлением к победе над трудной задачей.

 Опыт показывает, что игра, проведенная в дидактических целях, приносит не только хорошие результаты, но и много положительных эмоций как учащимся, так и учителю. Интеллектуальная игра — эффективная форма проведения уроков математики, поскольку наиболее прочны те знания, которые приобретались с заинтересованностью.

 Конспект интеллектуальной игры «Математический КВН «Вперед, математики!»» для 8 классов будет полезен учителям математики общеобразовательных школ. Игра способствует привитию интереса к урокам математики. Состоит из занимательных заданий по математике, которые способствуют развитию логического мышления учащихся. Вопросы подобраны в расчете на общую эрудицию детей данного возраста и могут проводиться в любой период обучения.
           Основная цель игры: развитие логического мышления, математических способностей, познавательного интереса, побуждение детей к самообразованию, самовоспитанию.

            Задачи игры: 
1. Повысить интерес  к предмету математика.

2. Расширить представление обучающихся об интеллектуальных способностях.
3. Вырабатывать умение применять полученные на уроках знания в нестандартной ситуации.
4. Развивать речь детей, математическое мышление, внимание, память, сообразительность.
5. Воспитывать чувства взаимопомощи в процессе коллективного творчества учащихся.
6. Формировать положительное отношение к умственному труду, воспитывать позитивную оценку таких качеств характера, как любознательность, пытливость, эрудиция.
7.Развивать навыки групповой работы.

 Игру «Математический КВН  «Вперед, математики!» я провожу еще с 2000 годов. Она актуальна и по сей день, т.к. помогает развивать познавательные способности детей, обогащать их деятельность увлекательными элементами, и очень нравится учащимся. Иногда меняю конкурсы, добавляю новые. 

         Тип: познавательная игра.

Форма: соревнование.

Краткое описание: в качестве участников выступают 2 команды учащихся 8 классов.

Педагогические возможности: игра учит коллективному поиску ответов на вопросы, способствует развитию общения, воспитывает чувство ответственности за коллективное дело, стимулирует процесс развития познавательного интереса к учебному предмету, развивает мышление и способность к решению нестандартных задач.

Участники КВН:  жюри, зрители, ведущие. У участников конкурса эмблемы команды. Реквизит – пакеты заданий для каждой команды, лист с верными решениями и ответами для жюри, чистые листы, ручки и карандаши, цветные мелки.

Поэтапное описание: подготовительный этап: Формируются команды из учащихся 8 классов. Выбираются капитаны команд. Команды готовят 3 вопроса для соперников. Разрабатываются задания для конкурсов. Участники команд знакомятся с условиями игры, придумывают эмблемы, представление команды. Разрабатывается бальная система оценивания работы команд на КВНе. Игровое действие.

Математический   КВН

"Вперед,   математики!»

«Предмет математики настолько серьёзен,
что полезно не упускать случаев делать его
немного занимательным». 
                                                                                                                                                                                         Б. Паскаль

1-й ведущий.

Почему торжественно вокруг? 

Слышите, так быстро смолкли речи. 

Это о царице всех наук 

Начинаем мы сегодня вечер. 

Не случайно ей такой почет. 

Это ей дано давать ответы, 

Как хороший выполнить расчет 

Для постройки здания, ракеты.

2-й ведущий.

Есть о математике молва, 

Что она в порядок ум приводит, 

Потому хорошие слова 

Часто говорят о ней в народе. 

Ты нам, математика, даешь 

Для победы трудностей закалку, 

Учится с тобою молодежь 

Развивать и волю, и смекалку.

1-й ведущий.

И за то, что в творческом труде 

Выручаешь в трудные моменты, 

Мы сегодня искренне тебе 

Посылаем гром...

Ведущие (вместе). Аплодисментов.

1-й ведущий. Внимание! Начинается конкурс-состязание веселых и находчивых. Сегодня в КВНе принимают участие команды: ко​манда «Корни» и команда «ИКСИГРЕК». Судят сегодняш​ний КВН коллегия справедливости в следующем составе...

2-й ведущий.

Пусть острый юмор, шутки, смех 

Сопутствуют борьбе. 

И будет лозунгом для всех:

 «Пусть победит сильнейший! 

1-й ведущий. Команды, прошу на сцену.

Слово предоставляется командам. Они приветствуют соперников, болельщиков и жюри.

2-й ведущий. Первый конкурс называется «Раз​минка». На доске записаны координаты точек. Участники по очереди должны расставить данные точки на координатной плоскости и соединить с предыдущей точкой отрезком.

Если на координатной плоскости каждую точку соединить последовательно с предыдущей, то в результате получится определенный рисунок. Какая команда быстрее справится с заданием, та и побе​дитель.
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1. (0,0), (-1,1), (-3,1), (-2,3), (-3,3), (-4,6), (0,8), (2,5), (2,11), (6,10), (3,9), (4,5), (3,0), (2,0), (1,-7), (3,-8), (0,-8), (0,0).

 2. (-7,5), (-8,4), (-8,7),(-6,9), (-6,10), (-5,10), (-5,4), (-1,7), (6,3), (6,-1), (5,-1), (5,1), (4,1), (4,-6), (3,-2), (1,1), (-6,-1), (-6,-6), (-7,-6).
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1-й ведущий. Конкурс пословиц. Каждая коман​да должна назвать пословицы, где встречаются имена числительные. Например:

«Семь раз отмерь, один раз отрежь»,

«Один в поле не воин» и т.д.

Команды отвечают по очереди. Выигрывает та команда, которая назовет пословицу последней.

2-й ведущий. Конкурс «Вопрос — ответ». Каждая команда должна была приготовить три вопроса по математике для команды соперника.

Команды задают друг другу вопросы.

1-й ведущий. Конкурс «Умей считать».

Командам даются одинаковые фигуры, состоя​щие из нескольких треугольников. Вы должны со​считать, сколько всего треугольников в данной фигуре.
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Ответ: 20

2-й ведущий. Конкурс капитанов «Самый быст​рый». На табло вы видите цифры от 1 до 50. Расположены они вперемешку. Капитанам нужно посчитать от 1 до 50 и при этом находить цифры на табло и показать указкой.

	1
	20
	27
	28
	15
	30
	45
	33
	12
	4

	6
	48
	31
	43
	35
	24
	49
	42
	17
	21

	11
	23
	18
	40
	2
	9
	37
	7
	39
	14

	29
	3
	47
	32
	50
	36
	41
	34
	46
	25

	26
	8
	16
	22
	13
	44
	5
	10
	38
	19


1
1-й ведущий. Конкурс «Лейся, песня». Каждая команда должна спеть две строчки из песни, где встречаются имена числительные.
 Например:

«Миллион, миллион, миллион алых роз 

Из окна, из окна, из окна видишь ты...»

 «Дважды два четыре, дважды два четыре. 

Это всем известно в целом мире...»

2-й ведущий. Конкурс «Математическое поле чудес».

На табло изображено слово «один» в форме «...о...дин...» Команды должны придумать имена существительные, где встречается слово «один», не обязательно по порядку.

Например: Родина, Бородино, Болдино, сморо​дина, господин, валокордин и т.д.

Также могут быть использованы слова «...дв...а» и «...тр...и». Слова могут начинаться с данных букв, данные буквы могут быть в середине слова, в конце, могут располагаться не по порядку.

(Трио, старик, вдова, дрова и т.д.)

1-й ведущий. Конкурс «Наше мастерство».

Команды должны были приготовить одну сценку из жизни школы «На уроке математики», «На эк​замене по математике» и т.д.

(Логическая пауза, см. приложение.)

1-й ведущий. А сейчас слово жюри.

2-й ведущий. Конкурс «Гонка за лидером».

Каждой команде дается по двенадцать вопросов, на которые нужно дать ответ сразу.

Вопросы первой команде:

1.
Фигура, у которого все углы прямые, а все
стороны равны.(Квадрат)

2.
Отрезок, соединяющий  центр окружности с
точкой на окружности.(Радиус)

3. 5 является арифметическим квадратным 

кор​нем из...(25)

4. х = 7, х2 - ... (49)

5.
Единицы измерения угла. (Градус)

6.
Четырехугольник, у которого диагонали

вза​имно перпендикулярны. (Ромб)

7.
Три кошки за три минуты ловят трех мышей.
Сколько нужно кошек, чтобы за сто минут пой​
мать 100 мышей.(3 кошки)

8.
Какой  музыкальный  инструмент состоит из
меры площади и музыкальной ноты. (Арфа)

9.
Единица измерения скорости. (км/ч)

10.
Один человек купил трех коз и заплатил 3
рубля. Спрашивается: по чему каждая коза пошла? (По земле.)

11.
Треугольник, в котором две стороны равны.
(Равнобедренный)

12. Сумма углов в треугольнике. (180°)

Вопросы второй команде:

1.
Крыса, которая делит угол пополам.
(Биссектриса)

2.
Перпендикуляр, опущенный из вершины треу​гольника на основание.(Высота)

3.
Фигура, у которой противоположные стороны
параллельны и углы  равны. (Параллелограмм)

4. Чему равна площадь квадрата.(S=a2)

5. Отрезок, соединяющий две точки окружности.
(Хорда)

6. Сколько секунд в одном часе. (3600 секунд)

7. Чему равно 12 в квадрате. (144)

8.
Единица измерения температуры.
(Градусы Цельсия)

9.
Летели утки: одна впереди и две позади, одна
позади и две впереди, одна между двумя и три в
ряд. Сколько всего летело уток?

(Всего летело три утки, одна за другой.)
10. Чему равна 1/4 часть часа. (15 мин.)

11. Найти  1% метра.  (0,01 м)

12. Сумма углов квадрата. (360°)

2-й ведущий. Наш КВН подходит к концу. Се​годня обе команды показали себя не только зна​ющими, но и находчивыми и смекалистыми.

И сегодня на КВНе, 

Подведя состязаний черту,

Победителей мы награждаем

За смекалку и быстроту.

Жюри подводит итоги. Команды награждаются призами и дипломами.
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                                                       ПРИЛОЖЕНИЕ 1
Вопросы 1-й команды:

1. Что это такое: две ноги сидели на трех, а когда пришли   четыре   и   утащили   одну,   то  две   ноги, схватив три, бросили их в четыре, чтобы четыре оставили одну? Или можно прочитать стихотворение-загадку:

Две ноги на трех ногах,

А четвертая в зубах.

Вдруг четыре прибежали

И с одною убежали.

Подскочили две ноги,

Ухватили три ноги,

Закричали на весь дом -

За тремя по четырем!

Но четыре завизжали

И с одною убежали.

(К. Чуковский)

(Повар сидел на стуле, имеющем три ножки, пришла собака и утащила куриную ногу. Повар бросил стул в собаку, чтобы она оставила ку​риную ногу.)

 2.Дан круг. Найдите центр круга, имея в распоря​жении лишь чертежный треугольник и карандаш.

  (Центр описанной около прямоугольного тре​угольника окружности лежит на середине ги​потенузы.)
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2. Вопросы 2-й команды:
      1.Как можно одним мешком пшеницы, смолов ее на муку, наполнить 2 мешка, которые такие же по величине, как и мешок, в котором нахо​дится пшеница?

(Надо один из пустых мешков вложить в другой такой же, и всыпать в него муку.)

      2.Записать 31  пятью тройками, используя знаки математических действий. (31=33-3+3/3)

                                                    ПРИЛОЖЕНИЕ 2.

Логическая пауза

1команда

На сцене за столом сидит ученик. Он в роли учителя математики. К столу прикреплен плакат: «Экзамен по математике».

Вбегает ученик.

—
Извлекать корни умеете? — спрашивает экзаменатор.
Ученик:

· Да, конечно. Нужно потянуть за стебель растения посильнее, и корень его извлечется из почвы.
· Нет, я имел в виду другой корень, например
из девяти.

· Это будет «девя», так как в слове «Девять»
суффиксом является «ть».

· Вы  меня  не совсем  поняли, я  имел  в виду
корень квадратный.

· Квадратных корней не бывает. Они бывают
мочковатые и стержневые.

· Арифметический квадратный корень из девяти.

—
Три, так как три в квадрате равно девяти.
(При этом ученик берет со стола плакат с

записью «9 = З2» и показывает его аудито​рии.)

2 команда

Один ученик спрашивает у другого:

—Сколько будет пять, умноженное на четыре
плюс три?

Тот отвечает: «Двадцать три». (В это время на плакате или на экране де​монстрируется запись: 5x4+3 = 23)

—Неверно. Это будет тридцать пять. (Демонстрируется запись: 5х(4 + 3) = 35)
Затем ученик снова спрашивает:

· А сколько будет пять, умноженное на четыре
плюс три?

· Тридцать пять.

· Неправильно. Теперь это будет двадцать три!

