Своя игра
Интеллектуальная игра "Путешествие в мир профессий" для школьников 7-11 классов
Представленный сценарий внеклассного мероприятия можно использовать для учащихся 7-11 классов в рамках недели профориентации, в рамках  классного часа.
Оборудование: презентация, проектор, компьютер.
Цели:
• активизация процесса профессионального самоопределения,
• активизация умственной активности,
• расширение представлений о различных сферах труда, мире профессий,
• формирование навыков работы в команде.
Правила:
Экран игры разбит на  сектора по темам. Каждая тема включает в себя  вопросы различной степени трудности. Ребята выбирают вопрос какого-нибудь сектора. Отвечает команда, капитан которой первым поднял руку.  Если ответ правильный, то команде начисляется количество баллов, соответствующее «цене» вопроса. В противном случае баллы вычитаются. Кто отвечал, тот и выбирает следующий вопрос.
Сектор «Кот в мешке» - команда передаёт право ответа другой команде.
Примечание:
При работе с презентацией ответы появляются после щелчка мышью на знак вопроса, возврат в меню осуществляется нажатием на рисунок.

 

