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Дидактическая игра лото «Город мой - Березники» для детей 5-7 лет
Цель: ознакомление детей с родным городом, с достопримечательностями  города, с памятниками культуры. 
Материал: 6 карт игрового поля с фотографиями  родного города, 24 маленьких карточки, повторяющих фотографии с игрового поля.
Правила  игра: играть могут 2-6 человек. Проводит игру ведущий. 
1 вариант игры. Ведущий раздает участникам игры по одной большой карте игрового поля. Маленькие карточки перемешивает и кладет в коробку. Затем он достает из коробки по одной карточке и показывает её играющим, спрашивает: «Кому нужна эта карточка?». Играющий, у которого на большой карте игрового поля есть, такая же  фотография как на маленькой карточке говорит, например: «Это памятник Решетову. Такая фотография на моей карте». Он получает от ведущего карточку и закрывает на своем поле такую же фотографию. Если играющий ошибся:  не смог правильно назвать достопримечательность или не заметил фото на своей карте, ведущий называет изображенное место города сам, а карточку откладывает в сторону. 
Выигравшим считается тот, кто первым закроет все картинки на своем игровом поле.  
2 вариант игр. Эту игру проводят так же, как первую. Отличается тем, что ведущий, не показывая фото маленькой карточки, а читает название достопримечательности города. 
3 вариант игры. Для этой игры ведущий отбирает только маленькие карточки и кладет их в коробку.
Затем он показывает по одной карточке играющим и спрашивает что здесь изображено, если ответ правильный ведущий отдает карточку отвечавшему.
Выигрывает тот, кто соберет больше карточек.
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