Вы когда-нибудь задумывались, готовясь к занятиям, а будет ли это интересно современным детям? В постоянно  меняющемся мире дети воспринимают невероятный объем информации из различных источников. И чтобы хоть как-то помочь детям воспринимать эту информацию продуктивно, мы должны находить новые интересные для детей пути решения.
Так какой же он современный этот ребенок?
Ответ педагогов
Современный ребенок — это ребенок информационного типа развития. Наши дети легко могут найти общий язык с любым гаджетом, они быстро схватывают информацию, которая огромным потоком льется на них, но в тоже время они не воспринимают эту информацию целостно, мышление детей обрывочно и фрагментарно. И очень часто нас удивляет то, что дети не могут связать воедино, казалось бы,  простые вещи.
Пытаясь найти решение этой проблемы, для себя я выбрала инновационную технологию – STEАM – технологии, которые помогают развивать критическое мышление у детей дошкольного возраста.
Давайте для начала выясним, что же такое критическое мышление и почему ему уделяется так много внимания в последнее время?
Итак, критическое мышление -  это процесс, который начинается с получения ребенком информации и заканчивается принятием обдуманного решения, формированием собственного отношения.   Мыслить критически -  это значит видеть разные варианты развития ситуации в зависимости от тех или иных факторов и уметь выбирать из этих вариантов самый оптимальный, удобный и эффективный.
Почему так важно развивать такой тип мышления у современных дошкольников, как вы считаете, уважаемые коллеги?
Ответ педагогов
Критическое мышление – это умение всесторонне анализировать информацию и делать обоснованные (в идеале — объективные) выводы. Также под критическим мышлением понимают способность ставить под сомнение любую информацию, в том числе собственные убеждения.
Современный мир ставит перед образованием непростые задачи: нам нужно готовить ребенка к жизни в обществе будущего, которое требует от него особых интеллектуальных способностей. Развитие умений получать, перерабатывать и практически использовать полученную информацию и лежит в основе STEM-технологии.
Если расшифровать аббревиатуру STEAM, то получим следующее: S — science-естественные науки, T — technology-технология, E — engineering-инженерное искусство, A — Art-искусство, M — mathematics-математика.  
Обязательным модулем   STEАM-технологии является знакомство детей с цифровыми технологиями. Цифровые технологии уже давно пришли на смену привычным образовательным методам. Так какая же технология может быть наиболее интересна детям? Ярким примером становится технология мультипликации. Это инструмент, с помощью которого можно не только разнообразить процесс обучения, но и помочь детям развивать навыки коммуникации, социализации, критического и медиа-мышления. Мультипликация в образовательном процессе – это новый универсальный многогранный способ развития ребенка в современном визуальном и информационно насыщенном мире. Эта  технология деятельностного подхода дает возможность ребенку быть не сторонним наблюдателем, а непосредственным участником технологического процесса создания мультфильма. Кроме того, совместная деятельность по созданию мультфильмов позволяет решать многие задачи, т.к. предполагает интеграцию образовательных областей.
[bookmark: _GoBack]Используя данную технологию, я реализую модуль «Мультстудия “Академия мультиков”». Целью данного модуля является создание условий для развития художественного и технического творчества детей через использование анимационных технологий. И сейчас я бы хотела предложить вам, уважаемые коллеги, окунуться в этот увлекательный процесс – создание мультипликационного фильма. 
Уважаемые коллеги, присаживайтесь, пожалуйста, за столы. Конечно, сделать полноценный мультфильм нам, к сожалению, не позволит время, но создать героев и декорации, я думаю, будет вам под силу. Теперь определяем тематику будущего мультфильма. Можете выбрать между Щелкунчиком, Красной шапочкой, Репкой. Все необходимые материалы подготовлены. 
Пока наша группа работает над заданием, я хочу подробнее рассказать вам о процессе создания мультфильма.
Для организации работы детской мультипликационной студии «Академии мультиков» мной была подобрана программа AnimaShooterJunior, Movavi Video Suite. Интерфейс программ на русском языке; они просты и понятны детям.
Кроме этого необходимо следующее оборудование: фотоаппарат, штатив, диктофон, а также инструменты и материалы, необходимые для создания декораций и персонажей (пластилин, объемные фигуры, lego-конструктор, бросовый материал, и т.д.)
Этапы создания мультфильма:
1. Тема
2. Создание сценария
3. Раскадровка
4. Выбор техники
5. Создание декораций и персонажей
6. Съемка
7. Озвучка
8. Монтаж
Дети погружаются в процесс создания мультфильмов, где знакомятся с историей мультипликации, изучают различные техники анимации, разбрасывают сюжеты, создают персонажей, анимируют их и собирают готовый мультфильм, развивая художественные, творческие и технические навыки в увлекательной атмосфере творчества и экспериментирования. 
Ну а теперь, я предлагаю вернуться к нашей рабочей группе и узнать, что же у них получилось.
Выступление педагогов
По окончании нашей встречи разрешите взять у вас интервью. Вам нужно лишь продолжить мою фразу.
Сегодня я узнала….
Было трудно….
Я поняла что….
Я попробую….
Меня удивило….
Мне захотелось….
Я считаю, что наше мероприятие прошло продуктивно. Благодарю вас за активное участие в моём мастер-классе.
И закончить свой мастер-класс я бы хотела высказыванием психолога и философа Татьяна Владимировна Волосовец «Воспитание – это дать возможность ребенку показать весь свой потенциал».

