Интерактивная  игра «Математика с Лунтиком»  как активная форма обучения на НОД по развитию математических представлений
       Цель: формировать математические представления дошкольников через игру.
      Задачи: совершенствовать навыки счета на слух; упражнять в сравнении чисел в пределах 10;  устанавливать связь между числом и количеством; совершенствовать умение решать примеры; развивать слух, внимание, память;  воспитывать  интерес к математике.
        Игру можно использовать для  группового занятия  и  индивидуальной работы дома или в детском саду. 
        Правила использования: На титульной странице пособия имеется кнопка «Старт», по клику на которую осуществляется переход на слайд-меню, здесь можно ознакомиться с правилами игры.  Кнопка «Ссылки» направляет на слайд  для ознакомления с источниками, используемыми при изготовлении игры.  
Слайд-меню разделен на блоки с гиперссылками, которые настроены на героев игры: Лунтика, Милу, Пчелёнка, Кузю. 



Ребенок в любой последовательности может выбрать героя и с ним выполнить  задание. Персонажи  умеют разговаривать и дают задание  при наведении мыши на него.  На слайдах  с заданиями  есть кнопки «Вперёд», «Назад» или вернуться в «Меню».


 
«Кузя» 
Цель игры: совершенствовать навыки счета  на слух,  умение соотносить количество  услышанных ноток с цифрой. 
При верном ответе - цифра повернется вокруг себя по часовой стрелке,  неверный ответ – исчезнет.
«Мила»
Цель игры: совершенствовать навыки счета в пределах 10, совершенствовать умение соотносить количество предметов с цифрой. 
При правильном ответе – прозвучит «верно», неверный ответ – исчезнет.


 
«Пчелёнок»
Цели игры: развивать умение решать примеры, закрепление состава чисел в пределах 10.
При верном ответе – цветок оказывается в руке у Милы. Неверный ответ – исчезает.
«Лунтик»
Цели игры:  закрепить знаки сравнения «больше», «меньше», «равно», упражнять в сравнении чисел в пределах 10.
При верном  ответе – прозвучит «правильно», неверный ответ – исчезает.
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