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Стадии познавательного развития 



Образовательные модули проекта  
(на основе программы А.Е. Беляк  

«Детская универсальная STEAM-лаборатория») 



Особенности организации детской 
деятельности 

- дети-коллеги, исследователи, экспериментаторы 

- дети обучают инопланетного робота Микибота, знакомят его с 
нашим миром. Это важная роль для ребенка, которая повышает 
его статус и наделяет ответственностью 

- с далекой планеты, на которой живут «умные» мыши, прилетел 
робот-мышь Микибот, посланный изучать Космос и искать разумные 
существа 

Ролевая смена позиции педагог-воспитанник 

Смещение понятия субъект-объект обучения 

Единая сюжетная линия всех образовательных ситуаций 



Главный девиз STEAM-образования: 
«Минимум теории, максимум практики» 

«Основы программирования» 



«Основы математики и теории 
вероятности»  

Главный девиз STEAM-образования: 
«Минимум теории, максимум практики» 



Главный девиз STEAM-образования: 
«Минимум теории, максимум практики» 

«Основы картографии и астрономии» 
«Основы криптографии» 

«Почему предметы не падают?» «Куда делись кольца Сатурна?» 



Планируемые образовательные результаты 



Взаимодействие с родителями. Важный элемент! 



Могут ли дети научиться 
программировать прежде, 
чем они смогут читать или 
писать? 
                       Однозначно ДА!!! 

Можно ли увлечь детей 
шифрованием? 
                       Однозначно ДА!!! 


